REGLAMENTO DE COMPETENCIA DEL CAMPEONATO MUNICIPAL DE FUTBOL,
CATEGORIA LIBRE, CHISEC, ALTA VERAPAZ

REGLA | DE SU ORGANIZACION:

Articulo 1.- La Direccién de cultura y deportes respondiendo a las necesidades de recreacién y en
beneficio del futbol de esta localidad inicia el presente campeonato municipal de categoria libre 2024,
dicho campeonato sera inaugurado el dia 3 de marzo del presente afo en el estadio municipal Luis
Reynaldo Vasquez Oliva.

Articulo 2.- EI campeonato municipal se realizara de acuerdo a equipos participantes.

Articulo 3.- Previo al inicio de campeonato debera de celebrarse una asamblea con todos los
representantes de equipos a participar.

REGLA Il DE LA CANDELARIZACION

Articulo 5.- El calendario de juego se realizara de conformidad al nimero de equipos participantes.

REGLA Il DE LOS PARTICIPANTES:

Articulo 6.- No podran participar los jugadores que se encuentran sujetos a cualquiera de las siguientes
disposiciones.

a) Los jugadores que se encuentren participando en otro campeonato.-

b) El jugador que por irresponsabilidad firme dos cuadros

c) Elequipo que desea cambiar o integrar nuevos jugadores en el cuadro y el cuadro esta completo,
se le da la reposicion de cuadro con un monto de Q.100.00 quetzales. ( a partir de la jornada 7)

d) Todo jugador debera velar por responsabilidad propia su integridad fisica ante cualquier lesion
leve o grave y no responsabilizara a la direccion de cultura y deportes.-

REGLA IV DE LA INSCRIPCION:

Articulo 7.- La inscripcion de los equipos para el presente campeonato queda abierto a partir de la
publicacion de las presentes bases.

Articulo 8.- La inscripcion queda cerrada a la fecha que estipula la direccién de cultura y deportes.

Articulo 9.- Cada equipo al inscribirse debera presentar cuadros de inscripcion debidamente llenados
con letra legible y firmados y cancelar los Q.100.00.-

Articulo 10.- El numero de jugadores a inscribirse sera de un minimo de 15 y un maximo de 18
jugadores.

REGLA V DE LA COMPETENCIA:

Articulo 14.- La puntuacion se dara de la siguiente manera:
Partido ganado = 03 puntos

Partido empatado = 01 puntos

Partido perdido = 0 puntos

Articulo 15.- En caso de empate en el 1r. 2°. 3r. y 4°. Lugar se tomara en cuenta los goles de diferencia
(gol average).-

Articulo 16.- El campeonato se jugara de dos vueltas, clasificando directamente los 2 primeros lugares,
esperando rivales de los partidos de repechaje.-



.REGLA VI DISPOSICIONES GENERALES:
Articulo 17.- Los honorarios por conceptos de arbitraje seran cubiertos por los equipos participantes.

Articulo 18.- En caso de similitud de uniforme, el equipo local tendra derecho de conservarlo, mientras
que el equipo visitante debera cambiarselo.

Articulo 19.- Todo equipo debera presentar uniforme completo.
Articulo 20.- El calendario se elaborara de acuerdo al primer sorteo.-

Articulo 21.- Cada encuentro se jugara 80 minutos, se declara valido con el marcador que prevalezca
al momento de su suspension ,si han transcurrido 80 minutos y la causa que los motivo se dé causa
mayor.-

Articulo 21.1.- En fases finales el tiempo de cada partido sera de 45 minutos y mas 30 minutos de
tiempos extras, si en dado caso no cambiara el marcador se van a penales.

Articulo 21.2.- solo podran ingresar al terreno de juego los jugadores y cuerpo técnico oficialmente
inscritos en el cuadro de inscripcion y en la ndmina de cada jornada.

Articulo 22.- Si un encuentro se suspendiera por causa de fuerza mayor o por cualquiera situaciéon
anoémala la direccion de cultura y deportes tomara la decisién sobre el caso.-

Articulo 23.- Un encuentro ya iniciado solo se suspendera por causa de fuerza mayor.
Articulo 24.- Los equipos pueden presentar 5 sustituciones en el transcurso de un encuentro.-

Articulo 25.- Cada equipo debe presentar su baldén reglamentario o en caso de incumplimiento se le
sancionara con Q.30.00

Articulo 26.- Los capitanes de cada equipo deberan presentar su respectiva ndmina de 18 jugadores
minutos antes de la hora programada, en caso de un equipo no complete el numero de jugadores que
indique la regla, se dara 15 minutos de espera, pasando ese tiempo se declararan de incomparencia el
o los equipos (no entrega de nébmina)

Articulo 27.- Todos los jugadores deben presentar en el terreno de juego zapato de fut y espinilleras a
lo contrario no se le permitira disputar el encuentro.

Articulo 28.- Todos los jugadores no deben presentar en el terreno de juego con reloj, anillos y pulseras
a lo contrario se le sancionara con una multa de Q.25.00

Articulo 29.- toda protesta por anomalias observadas en un encuentro aportando prueba debera ser
prestadas 24.00 horas después de cada encuentro y la cantidad de Q.50.00 en concepto de garantia
que se integrara si la protesta prospera, caso contrario pasa a tomar parte de las arcas de la oficina de
cultura y deportes.-

REGLA VII DE SANCIONES:
Articulo 30.- El jugador que se haga acreedor de una tarjeta amarilla, sera multado con Q.10.00

Articulo 31.- El jugador que se haga acreedor de una tarjeta roja sera multado con Q.20.00 mas una o
dos partidos de suspensién (reporte arbitral).--

Articulo 32.- El jugador que agrediera un jugador o el arbitro sera retirado del campeonato y suspendido
por dos afnos de toda actividad deportiva.

Articulo 33.- La acumulacién de cuatro tarjetas amarillas a un jugador lo hara acreedor de un partido de
suspension.



